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Драги читателю, 

Ако все още не ти е попадала книга-игра, трябва да знаеш „че този път авторът 
няма да ти предложи чужди приключения. Героят този път ще бъдеш самият ти. 
В битката с вампирите-нашественици всичко ще зависи единствено от тебе - от 
твоята храброст, съобразителност и находчивост. 

Напредвайки в текста, от време на време ще се налага да избираш между 
няколко възможности. Приключенията, които ти предстоят, са резултат на твоя 
избор. След като вземеш решение, следвай инструкциите, за да откриеш какво 
ще ти се случи. 

За да оцелееш в това приключение, ще трябва да впрегнеш цялата си 
съобразителност и всичките си умения. 

Успех! 


ПРОЛОГ 


Те идват от далечния космос, притежават свръхчовешка сила и са изключително 
умни и хитри. 

Годините на щастливо и спокойно съжителство на световете от Обединените 
планети отминаха. Над космическото братство е надвиснала опасност. От 
далечна галактика върху нашите светове се изсипаха като чудовищна зараза 
пълчища космически вампири. С подобна напаст досега не се бе срещал никой. 
Единствен ти, благадарение на задълбочените си познания в най-тайнствените 
древни земни науки, си наясно колко опасни за останалите същества от 
Обединените планети могат да бъдат вампирите. 

И така, ти си най-големият специалист, а и най-известният Ловец на вампири, 
тъй като преди няколко години унищожи космическия вампир, навлязъл в 
нашата слънчева система и завладял един от транспортните космически кораби. 
Оттогава си единственият, на когото може да се разчита в подобни ситуации. Не 
че ти (или който и да било друг) знаеш всичко за космическите вампири - има 
още много неща, които трябва да научим за тези тайнствени и ужасяващи 
свръхчовешки същества - но поне си се срещал лице в лице с един от тях и си 
оцелял. 

За известно време жителите на Обединените планети могат да си отдъхнат, Ти 
обаче си наясно за постоянно съществуващата опасност Земята да бъде посетена 
от Вампири-разузнавачи, тръгнали да търсят нова кръв. И знаеш, че ако страната 
ти бъде нападната отново от вампири, правителството ще те повика на помощ. 
Д-р Дженкинс, шеф на Националния космически институт, бе предупредил: 
"Космосът гъмжи от тези страшилища. Рано или късно и други от тях ще 
открият Земята. И когато това стане, очаква ни дяволски трудна битка." 

Сега бе дошло време за това... 
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Почти бе забравил първата среща с космическия вампир, когато внезапно ти 
позвъни шефът на Националния космически институт д-р Дженкинс. 

- Незабавно трябва да дойдеш - каза д-р Дженкинс. - Свикваме спешна 
конференция в Института утре в 1.30 по обяд. Ще присъстват всички големи 
експерти. 

- Ще дойда - отговори ти. - Но какъв е поводът? Да не сте засекли чужди 
космически кораби или подозрителни НЛО? 

- Още по-лошо - каза Дженкинс. - Имаме доказателство, че на Земята са кацнали 
космически вампири. Би могло да е първата вълна на масово нашествие. 

На следващата сутрин излиташ. На летището те очаква лимузина. Откарват те 
пред голяма сграда от червени тухли - главното управление на Националния 
космически институг. 

Премини на 3. 


2 


Обаждаш се на дежурните от ФБР и им казваш да те чакат пред стая 231 един 
час преди полунощ. 

- Донесете още ирилиева жица - казваш ти. - С малко късмет ще заловим 
вампира още тази нощ. 

Но точно късметът е това, което нямаш. 

Малко след полунощ се разбира, че вампирът вече е извършил нападение. 
Последната му жертва била открита в една от стаите в дъното на коридора. 
Почти цялата кръв била изсмукана от тялото й. Докато хората от ФБР 
разследват мястото на престъплението, ти решаваш да се поразстъпчеш. Първо 
се отбиваш до стаята си, захвърляш неутрализатора върху леглото и отиваш в 
банята. Когато излизаш оттам, зад вратата те чака източен слаб човек с високо 
изпъкнало чело. Устните му се разтеглят, оформяйки жестока усмивка. 

Правиш отчаян скок към неутрализатора, но вампирът е по-бърз. Ръката му 
приклешва китката ти като със соколови нокти. После дългите му извити зъби 
се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 


З 


Показваш личната си карта на охраната и съобщаваш името си на пропуска. 
Служителят проверява в един списък и вдига телефона. След минутка се обръща 
към теб: 

- Д-р Дженкинс идва веднага. 


Всъщност ученият вече се задава през двойната врата вляво от пропуска. Висок, 
оплешивяващ човек, той се насочва право към теб, протяга ръка и се усмихва 
широко: 

- Добре че самолетът ти дойде навреме. Другите са вече тук. Готови сме да 
започнем срещата за определяне на стратегията. - Той те побутва към двойната 
врата. 

Стаята, в която влизате, е почти изцяло заета от голяма овална маса, покрита със 
зелен филц. 

Около нея са насядали много учени и военни. Пред всеки има чаша вода, 
бележник и малък компютър. На отсрещната стена на стаята е окачен огромен 
видеоекран. 

Д-р Дженкинс те представя на останалите - Роберт МакКюн, директор на ФБР, 
д-р Питър Нижински, научен съветник на президента и д-р Нера Вивалди, най- 
добрия специалист по междувидови контакти. 

След като се настаняваш, д-р Бърг натиска един клавиш на своя компютър. На 
екрана се появява карта на Земята. 

Премини на 4. 
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Д-р Дженкинс посочва една червена точка на територията на Съединените щати 
в източна Оклахома. 

- Ето тук преди четири дни през нощта на 23 май е бил забелязан готвещ се за 
приземяване НЛО. На следващата нощ в пасищата наоколо е открит труп. 
Досега в същата околност са извършени още три убийства в хотела на курорта 
"Нирвана", ето тук - д-р Бърг премества стрелката съвсем мъничко и я спира до 
друга точка край дълго, тясно езеро. - Разследването на тези убийства не оставя 
никакви съмнения, че са дело на вампир. Всички жертви са намерени без капка 
кръв в тялото. 

Сега стрелката се плъзга на по-голямо разстояние. 

- Тази нощ В Ню Орлеан е станало още едно убийство, извършено от вампир. 
Това е на около 500 мили югоизточно от първото място. Кой знае къде ли ще е 
следващото... 

- Ясно е какво се е случило - казва д-р Нижински. - От далечния космос е 
долетял вампирски кораб, а въздушната ни охрана не го е засякла. 

- Д-р Дженкинс - казваш ти, - може ли да разгледам по-подробно въпросната 
местност в Оклахома? 

- Разбира се - той увеличава образа на екрана. 

Премини на 82. 
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- Така е - казва д-р Вивалди. - Но е трудно да се открият. Колко са били 
забелязани досега? 

- Само един, в Оклахома - отговаря д-р Бърг. - Бил е видян да тича към гората 
близо до мястото, където е открит трупът. Станало е преди няколко дни. 
Вампирът вече сигурно е жаден. Новото му нападение е просто въпрос на време. 
Телефонът иззвънява 

Д-р Дженкинс вдига слушалката и разговаря около минута. После се обръща 
към всички присъстващи: 

- Обажда се инспектор Дюбоа от полицията на Ню Орлеан. Ще го включа към 
високоговорителя, за да го чуват всички. 

Момент след това чуваш дрезгавия, провлечен глас на полицейския инспектор. 

- Д-р Дженкинс? 

- Да, говорете, инспекторе. 

- Ето какво знаем до сега - казва Дюбоа. - Един от нашите патрулиращи полицаи 
видял висок, много блед мъж да се прехвърля през висока ограда - също като 
котка. Това станало в 5 часа сутринта и полицаят си помислил, че е крадец. 
Успял да го проследи, докато онзи влязъл в една стара къща във френския 
квартал. Тогава полицаят се обадил по радиостанцията да повика подкрепление. 
Само след минути къщата бе обградена. Сигурни сме, че онзи в къщата е 
вампир, д-р Бърг. Необходими са ни вашите инструкции за залавяне на вампири. 
Премини на 83. 
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Обаждаш се на дежурните от ФБР и им казваш да те чакат пред стая 231 един 
час преди полунощ. 

- Донесете още ирилиева жица - казваш ти. - С малко късмет ще заловим 
вампира още тази нощ. 

Но точно късметът е това, което нямаш. Малко след полунощ се разбира, че 
вампирът вече е извършил нападение. Последната му жертва била открита в 
една от стаите в дъното на коридора. Почти цялата кръв била изсмукана от 
тялото й. Докато хората от ФБР разследват мястото на престъплението, ти 
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вратата те чака източен слаб човек с високо изпъкнало чело. Устните му се 
разтеглят, оформяйки жестока усмивка. 

Правиш отчаян скок към неутрализатора, но вампирът е по-бърз. Ръката му 
приклещва китката ти като със соколови нокти. После дългите му извити зъби 
се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Обаждаш се на дежурните от ФБР и им казваш да те чакат пред стая 231 един 
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КРАЙ 
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Измъкваш се от хватката на вампира. После се отдръпваш настрана и 
наблюдаваш със смесица от ужас и облекчение как той се смалява, смалява, 
докато съвсем изчезне, сякаш се е изпарил в небитието. 

Надаваш радостен вик, но звукът замира в гърлото ти, защото си спомняш за 
следващия си проблем: разполагаш със свръхмодерен космически кораб, а 
нямаш ни най-малка представа как се управлява той. 

Корабът е на орбита около Земята. Намираш се над северната част на 
Атлантическия океан и се насочваш на юг. Няма нищо по-красиво от Земята, 
гледана от сателит на орбита, но ако не измислиш нещо, това ще е последното 
нещо, което виждаш. 

Следващия един час прекарваш в изучаване на апаратурата по командното 
табло. Не можеш да разчетеш нито думичка от надписите, но върху повече от 
приборите има символи. Идва ти наум, че корабът разполага със спасителна 
капсула и че ако се пъхнеш в нея и натиснеш нужното копче, капсулата ще 
катапултира. С помощта на парашут тя евентуално ще се приземи невредима на 
земята. Е, би могла да падне в океана или насред някоя пустиня. Това няма как 
да се предвиди. От друга страна, така имаш най-голям шанс да се спасиш. 

Ти обаче продължаваш да обмисляш. Ако се поупражняваш малко с уредите от 
пулта за управление може да успееш да приземиш целия кораб на Земята. 

Ако решиш да се катапултираш с капсулата, отиди на 95. 

Ако решиш да пробваш да задействаш управлението на кораба, отиди на 
99. 
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- Добре сте направили - казваш на Дюбоа. 

- Не е лесно да се открие спящ вампир. - Поглеждаш нагоре към старата тухлена 
постройка с керемиден покрив висок прозорци. Въздухът е изпълнен с ухания на 
цветя. Откъм реката подухва топъл ветрец. - Живее ли някой в къщата? - питаш 
ти. 

- Сега няма жива душа - отговаря Дюбоа. - собствениците, пенсионер и 
съпругата му, пътуват из Европа, затова не успяхме да се свържем с тях. Взехме 
ключ за къщата от прислужницата, Тя живее на друго място, но идва да чисти 
веднъж седмично. Когато обграждахме къщата, тя тъкмо идваше на работа. 
След като й казахме, че вътре има вампир, желанието й да влезе съвсем се 
изпари. 

- Разбирам. 

- Между другото - казва инспекторът, - не разбирам защо д-р Бърг смята, че ти 
ще намериш вампира по-лесно от нас. Това е само една къща и нашите хора ще 
претърсят всеки инч от нея. 

- Откриването на спящ вампир е по-скоро изкуство, отколкото наука - казваш 
ти. 

- Хайде бе! - учудва се инспекторът. - Да не искаш да кажеш, че вампирите 
ставаш невидими? 

- Не съвсем - отговаряш ти. - Просто ковчезите, в които спят вампирите, често са 
скрити под пода или на други тайни места. Обикновено са точно там където сте 
повече от сигурни, че не са. 

Премини на 32. 
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Фигурата продължава да върви срещу теб. Устата е леко отворена и извитите 
зъби се показват изпод горната устна. 

Пренастройваш неутрализатора на максимална мощност и изкрещяваш "Спри!" 

Вампирът продължава да се приближава. Очите му пламтят, впити в тед. 
Пръстите ти треперят. Чувстваш как мощната му воля се опитва да подчини 
съзнанието ти. 

Концентрираш се до краен предел. Отказваш се да бъдеш победен. Когато 
вампирът е само на крачка от теб, натискаш спусъка на неугрализатора. 

Неземна светлина изпълва въздуха. Вампирът преминава през нея, приближава 
към теб. После ярката светлина заслепява очите ти. 

Премини на 79. 
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След като оставя слушалката, д-р Бърг отправя поглед към тед. 

- Ти си най-добрият ни специалист по вампирите. Ще ти осигуря една макара 
ирилиева жица. Това е единственият материал, който пленения вампир не може 
да разкъса. Надявам се най-късно до утре да те снабдим и с един неутрализатор 
на енергия. Подобен е на генератора на силови полета М-30, но е предназначен 
за използване на Земята. Предизвиква интерференция на мозъчните вълни у 
вампирите (или: разстройва умствената дейност на вампирите). Ако работи 
добре, би трябвало да задържи за няколко минути в безсъзнание всеки вампир. 
Междувременно трябва да изпратя някого в Ню Орлеан и то веднага. Ако 
искаш, мога да пратя теб, освен ако не смяташ, че би постигнал повече в 
Оклахома, където се е приземил вампирският кораб. 

Замисляш се за момент. Нюорлеанският вампир е като в капан в обградената 
къща. Ако успееш да го намериш докато спи, не е никакъв проблем да го 
завържеш с ирилиевата жица. Спящите вампири обаче се откриват много 
трудно. Обикновено ковчезите им са скрити в тайни ниши. Може би трябва да 
отидеш в Оклахома, където би могъл да откриеш космическия кораб, докарал 
вампирите на Земята. Това би могло да се окаже дори по-важно, отколкото 
залавянето на един единствен вампир. 

Ако решиш да заминеш за Ню Орлеан, премини на 54. 

Ако решиш да заминеш за изпълнение на мисията в Оклахома. премини на 
17. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 


Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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- Ами тогава да започвам - казваш ти. - Преди всичко, не сте ли забелязали, вие 
или полицията, някаква схема на убийствата? Нещо, което би могло да ни 
подскаже къде ще нанесе вампирът следващия си удар. 

- Не зная дали това е схема или не - казва Роситер, - но вампирът е извършвал 
набезите си все около полунощ, три нощи подред, умъртвявайки гост или 
гостенка на хотела В собствените им стаи. Най-странното е, че нямаме и 
понятие как е влизал в стаите. Сигурно има шперц или нещо подобно. 

- Да влезе в хотелска стая е най-простото нещо за един вампир - обясняваш ти. - 
Освен че притежават невероятна физическа сила, вампирите са и много умни. 

- Не се и съмнявам. Както и да е, първата нощ жертвата беше гост от стая 521, 
втората нощ - от стая 431, а третата - от стая 341. Предполагам, че ще нападне 
някого и тази нощ. Въпросът е къде? 

Премини на следващия епизод. 
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След разговора с г-н Роситер се свързваш с ФБР и се уговаряш с тях да ти 
помогнат да заложите капан на вампира. Както много други убийци, той явно 
следва някаква схема. Каква ли последователност на номерата е избрал? 521, 
после 431, после 341, после...? Опитваш се да отгатнеш кои ще е следващият 
номер. Излагайки на риск живота на някой от гостите на хотела,ти свеждаш 
възможностите до три. 

Ако смяташ, че вампирът ще отиде в стая 231, премини на 6. 

Ако смяташ, че вампирът ще отиде в стая 421, премини на 86. 

Ако смяташ, че вампирът ще отиде в стая 251. премини на 89. 
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Дюбоа повдига едната си вежда. 

- Добре - казва той. - На теб изглежда ти е ясно какво правиш.Можеш да 
започваш. Нашата група ще те подкрепи. Просто им кажи какво да правят. 

Ти би искал да им кажеш да вървят непосредствено след теб с извадени 
пистолети. Всеизвестно е, че огнестрелното оръжие е безполезно срещу 
вампири, но въпреки това ти би се чувствал по-спокоен. Бедата е в това, че 
полицаите ще ти пречат да се концентрираш. Шансовете ти да откриеш спящия 
вампир ще са по-големи, ако влезеш в къщата сам. 

Ако кажеш на инспектора, че искаш хората му да те следват, премини на 
24. Ако решиш да влезеш сам в къщата, премини на 35. 
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Ти си на летището. Отправяш се към самолета за Оклахома, когато виждаш д-р 
Бърг да тича към изхода. Той носи куфарче. 

- Радвам се, че успях да те хвана - казва той. - Ето го и твоя енергиен 
неутрализатор. Току-що го > получихме от лабораторията. “Последна 
модификация - ще ти даде възможност да видиш кораба на вампирите, въпреки 
че те са се постарали да го направят невидим. 

- Настина ли? И как става това? - питаш ти. 

Бърг се усмихва доволно. 

- Чувал ли си за компютърно симулирани фотографии? 

- Разбира се. Компютърът решава как би трябвало да изглежда нещо и създава 
образа му. 

- Вампирите имат компютри, които създават образи на трева и крави - точно 
онова, което би трябвало да се намира на мястото на кораба им. А твоят 
неутрализатор изтрива образите на техните компютри. 

- Иаз ще мога да виждам реално съществуващите неща зад тези образи? 

- Точно така. 

Изваждаш прибора от куфарчето и го оглеждаш от всички страни. 

- С апарата лесно ще се оправиш - казва Бърг. - Трудното ще дойде, когато 
трябва да се оправяш с вампирите, след като ги откриеш. 

Премини на 59. 


18 


Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Примигваш и когато отново отваряш очи, установяваш, че се намираш в 
сребриста овална кабина. 

По продължение на закръглените стени има прозорци с толкова тъмно оцветени 
стъкла, че пред тях не се вижда нищо. В предната част на кабината са 
разположени редица прибори. Твоят неутрализатор явно не е задействал и ти си 
пленник на вампирския кораб. 

Докато се опитваш да осмислиш станалото, в кабината влиза мъж, облечен в сив 
копринен костюм. Косата му е гарваново черна, а кожата - тебеширено бяла. 
Очите му изглеждат огромни, подчертани от червеникаво-оранжевия си цвят. 
Премини на 33. 
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- Стоп! - изкрещяваш ти. 

Двамата се разделят и те поглеждат стреснато. Светлината от уличната лампа 
осветява лицето на мъжа. Внезапно разбираш, че той не е вампир. 

- Извинете - подвикваш ти към него. - Припознал съм се. 

Очакваш човека да те наругае, но той просто стои и гледа втренчено в тед. 
Притеснен от случилото се, ти тръгваш бързо надолу по улицата, за да 
продължиш търсенето на вампира. Нощта минава и на зазоряване ти все още не 
си открил никаква следа от него. Където и да се намира, сега той вече се е скрил 
и ще спи до залез-слънце. 

Обаждаш се на инспектор Дюбоа, за да му докладваш, после се връщаш в 
хотела, закусваш набързо, окачаш на вратата на стаята си табелката "Не 
безпокойте!" и се просваш върху леглото. Докато хванеш вампира, ще се 
наложи и ти като него да спиш през деня. 

Вечерта отново излизаш на лов за вампира. Инспектор Дюбоа ти осигурява 
патрулна кола и двама полицаи. Те ти казват, че току-що са получили 
съобщение: подобен на вампир мъж е бил видян преди няколко минути в "Белия 
кон", ресторант във френския квартал. 

Премини 63. 
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- И все пак ми се струва невероятно - казва Лоутън. 

- Тогава приеми го на доверие. 

- И как ще успееш да видиш онова нещо? 

- Имам енергиен неутрализатор - казваш ти. - Д-р Дженкинс ме увери, че с 
негова помощ ще стане. 

Лоутън натиска спирачки, за да не блъсне едно куче, което пресича пътя, после 
продължава: 

- Мисля, че ще оползотвориш по-добре времето си, ако наминеш към "Нирвана", 
вместо да бродиш по поляните, осеяни с говежди тор. Там са извършени вече 
три убийства за три нощи, а тази нощ може да стане още едно. 

Двоумиш се. Може би трябва да отидеш в "Нирвана". Може би ще успееш да 
предотвратиш едно убийство и едновременно с това да заловиш вампира. 

Ако решиш да отидеш в "Нирвана" - 84. 

Ако решиш да отидеш на пасището, за да търсиш кораба на вампирите, 
премини на 29. 
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- Лети над Северния плюс - казваш ти. 

Корабът излиза от орбитата и поема нов курс. 

Безшумно откопчаваш предпазния колан, с който си прикрепен към 
креслото.Сърцето ти бие лудо. Надяваш се, че вампирът няма да се досети какво 
си намислил. 

Корабът е много по-бърз от всеки космически апарат, построен от човешка ръка. 
След няколко минути вампирът вдига поглед от компютърния екран. 

- Сега сме над Ледовития океан - казва той. - Компютърът докладва, че под нас 
няма нищо, освен огромни количества лед. Сигурен ли си, че Северният полюс е 
нещо изключително? 

- Честна дума - уверяваш го ти. - Просто имай още малко търпение и когато 
прелитаме над него ми дай знак. 

След минута чуваш вампира да вика сърдито: 

- Точно над него сме. Тук обаче няма нищо поразително... 

Той не довършва изречението, защото ти вече си скочил от крилото и се 
спускаш към лоста, с който се регулира светопропускливостта на прозорците. 
Той се стрелва към теб от другия край на кабината, но ръката ти е вече върху 
лоста. Издърпваш го силно точно в момента, в който ръката на вампира сграбчва 
рамото ти. Вече усещаш допира на острите му зъби върху врата си, но в същия 
миг в кабината нахлува ослепителна слънчева светлина. 

Премини на 8. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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- Нека хората ти ме последват - казваш ти на инспектора. 

- Добре. - Той извиква напред шестимата от групата. 

- Следвайте ме от максимално разстояние - обясняваш им ти, - но не ме 
изпускайте от очи. Ако го открием, обградете го, но не се приближавайте. Не 
стреляйте, освен при самозащита. Ако почувствате, че някаква сила влияе на 
съзнанието ви, веднага се оттегляйте. 


Инспекторът ти връчва двата ключа от входната врата. Поглеждаш часовника 
си. До залеза остават само още няколко минути. Изкачваш тухлените стъпала 
към къщата! Шестимата от групата тръгват след тед. 

Опитваш първия ключ - отключва горната ключалка. Вторият ключ заяжда. 
Разклащаш го. Бравата е стара. Ключът се превърта и внезапно вратата се отваря 
с трясък. Отскачаш уплашено назад. Не се е случило обаче нищо 
свръхестествено - просто силен порив на вятъра точно в момента, когато си 
отключил втората ключалка. 

Пристъпваш във входното антре. Поглеждаш надясно. Отгук се вижда стилно 
обзаведена столова с голяма махагонова маса и столове. Стените са облицовани 
с ламперия от кипарисово дърво. Тъмният дъсчен под е почти изцяло покрит с 
износен персийски килим. 

Премини на 88. 
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Ще посмееш ли да се приближиш още малко? А да повдигнеш капака на 
пианото и да погледнеш вътре? Може би трябва да кажеш на полицаите да 
открият огън срещу пианото - повече от сигурен си, че вампирът е в него. Но 
вече си им казал да стрелят само при самозащита. Ами ако вампирът все пак не 
е там? Едно изключително ценно пиано ще бъде безсмислено разрушено. 

Ако решиш да повдигнеш капака на пианото и да погледнеш вътре - 
премини на 38. 

Ако решиш да кажеш на полицаите да открият огън по пианото -41. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАИ 
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Натискаш горния бутон и наблюдаваш с облекчение как люкът се отваря. 
Чакащият отвън космонавт минава леко през отвора и се носи из кабината. 
Натискаш повторно бутона и капакът на люка се затваря. 

Космонавтът сваля шлема си и предпазливо вдишва въздуха. Гледа стреснато 
към тед. 

- Хей, та тук няма никаква преходна камера. - Той прокарва пръсти по ръбовете 
на люка. - Тези вампири са страхотно напреднали, иначе щях да предизвикам 
декомпресия с влизането си в кабината. 

- Наистина са напреднали - казваш ти. - Смятате ли, че ще успеете да накарате 
това нещо да лети? 

- Хей, забравих да се представя - казва той. - Казвам се Сид Камбрини. 
Протягаш ръка: 

- Радвам се да се запознаем, Сид. 

- Би трябвало да мога да го подкарам - казва той, - въпреки че апаратурата по 
командното табло е много по-сложна, отколкото на нашата совалка. 

Цял час наблюдаваш Сид, докато той изучава приборите. От време на време 
разговаря по радиото с експерти от НАСА. 

Накрая ти смига с око. 

- Мисля, че научих предостатъчно, а сега - да опитаме на практика. 

- Щом кажеш, аз съм готов -- отговаряш ти. 

- Добре. Само че първо си сложи предпазния колан. Може да се поразклатим 
като тръгваме. 

Премини на 105. 
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Ти и останалите гледате точката в небето, където е изчезнала светлината. Д-р 
Дженкинс те потупва по рамото. 

- Вече можем да си отдъхнем - казва той. - Щом корабът напусна Земята, значи 
Йлънд е победил господаря на вампирите. Опасността от нашествие отмина. 

- Ами останалите вампири-разузнавачи? Нима ще прекратят ужасните си 
злодеяния? 

- Страхувам се, че няма - отвръща д-р Бърг. - Да се надяваме, че ще ги изловят 
до един. Знаем поне, че на Земята няма да има нашествие. Но вампири ще има. 
Може би ще се наложи още дълго да живеем с тази мисъл. 


КРАЙ 
29 


Пристигаш на пасището малко преди залез-слънце. Според теб това е най- 
подходящото време. Все още е достатъчно светло, за да виждаш всичко наоколо, 
а ако на борда на кораба има някакви вампири, те се размърдват тъкмо по това 
време и ще е по-лесно да ги откриеш. 

Вървиш през пасището, наострил ухо за сигнала, който предупреждава, че си 
навлязъл в силово поле. Продължаваш да вървиш и едва сега разбираш, че 
пасищата в Оклахома се простират на десетки мили и търсенето може да се 
проточи чак до сутринта. 

Вече е съвсем тъмно, появяват се първите звезди. Ставаш все по-нервен. Пред 
теб притичва заек и ти подскачаш. Заповядваш си да се успокоиш, но тялото не 
ти се подчинява. 

Внезапно усещаш нечие присъствие наоколо,сякаш някой те дебне. Обръщаш се 
рязко и виждаш силует на човек. Той е на стотина крачки от теб, но ясно 
виждаш очите му - светещи като на котка или... на вампир. 

Той крачи бавно към теб. 

Пренастройваш енергийния неутрализатор и оставаш нащрек. 

Премини на 10. 
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Стигаш до прозореца. Под него има балкон- че. оградено с нисък парапет от 
ковано желязо. От вампира няма и следа. Сигурно е скочил долу в двора. 

Излизаш на балкончето и надничаш през парапета. В сумрака ти се струва, че 
виждаш някаква фигура, сгушена в сенките. Обръщаш се да повикаш полицаите, 
ала се оказваш лице в лице с вампира. Дългите му костеливи пръсти посягат към 
гърлото ти. Стреснат, отскачаш назад, но само с едно бързо движение той те 
просва върху парапета. След няколко минути полицаите откриват твоето тяло 


на двора, но не и вампира. КРАИ 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 


32 


Инспекторът слага ръце на кръста, накланя глава на една страна: 

- Ама как е възможно това? 

- Не съм съвсем сигурен - обясняваш ти, - предполага се, че вампирите изпращат 
много мощни мозъчни вълни, които объркват възприятията на хората наоколо. 
Явно те могат да правят това и от ковчезите си. 

- А ти как ще избегнеш това? - интересува се инспектора. 

- Като се концентрирам много силно - отговаряш ти. - По-силно и от вампир. 
Инспекторът те поглежда скептично. 

- А какво ще правиш, ако го намериш? 

- Ако го намеря преди да е залязло слънцето, той ще е заспал и мога да го вържа 
с ирилиева жица. 

Премини на 16. 
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Вампирът се ухилва, откривайки острите си зъби. 

- Ето го и първият в моя капан - казва той. - Голям късмет имам, ти си толкова 
млад и здрав - най-доброто човешко. 

Той тръгба бавно към теб. Посягаш към неутрализатора, но него го няма. Мяташ 
тревожен поглед на всички страни. Няма никакъв начин да избягаш от това 
същество или да го победиш в двубой - притежава свръхчовешка сила. 

Преди да стигне до теб, той спира и впива поглед в гърлото ти. 

- Ха, ха, ха! - смее се той. - Толкова е забавно. Докато другарите ми обикалят 
насам-натам, крият се, търпят всякакви несгоди, преследвайки жертвите си, ти 
сам дойде при мен. 

- Колко са те? - питаш ти. 

- Трима - отвръща вампирът. - Скоро ще се върнат, за да ми докладват, че 
Земята е чудесна планета за нас - нещо, което аз вече знам, ако съдя по тед. 

Той приближава още на крачка. Ги трепериш. След по-малко от секунда зъбите 
му ще пронижат гърлото ти. 

Би могъл да хукнеш към предния люк с надежда да се измъкнеш оттам. А може 
би трябва да опиташ да отложиш нападението на вампира. 


Ако се втурнеш към предния люк премини на 111. 
Ако решиш да уговаряш вампира за отсрочка, премини на 50. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Казваш на полицаите да останат отвън, след което влизаш предпазливо в 
къщата. Във фоайето спираш, за да огледаш обстановката. Широкото стълбище 
насреща води към коридора на горния етаж. Вдясно е столовата, а вляво - 
просторен хол с огромен роял. Полираната му повърхност проблясва под лъчите 
на залязващото слънце. 

Обръщаш се към столовата и забелязваш странна картина - портрет на мъж в 
цял ръст, облечен в черен костюм. Лицето на мъжа е,много бледо, а очите му 
сякаш те наблюдават съсредоточено. Дълго се взираш в портрета, после се 
обръщаш и се отдалечаваш на няколко крачки. Отново се обръщаш и гледаш 
портрета. Очите му гледат право в теб. Изпитваш странното чувство, че си 
погледнал в очите на вампир. 

Портретът е толкова реалистичен, че започваш 
да се чудиш дали няма нещо зад него. Докосваш 
рамката и леко я отместваш. Зад картината има 
врата, висока едва три стъпки. Отваряш вратата 
и виждаш асансьорна кабинка. Тя е толкова 
малка, че би трябвало да приклекнеш, за да се 
побереш вътре. Минава ти мисълта, че в къщата 
може би е живяло джудже. После се усмихваш, 
защото се сещаш, че това е просто кухненски 
асансьор за подаване на храна до различните 
етажи на къщата. 

Премини на 104. 
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Пускаш рамката и портретът се плъзва на предишното си място. Стъкленият 
полилей над главата ти се поклаща от лекия ветрец, подухващ през отворената 
врата. 

Тогава откъм хола долита шум и ти надничаш в него. Приковаваш поглед върху 
рояла, чиято повърхност отразява последните слънчеви лъчи. 

Поглеждаш към прозореца. По-късно е отколкото си предполагал - слънцето 
вече залязва. Внезапно чуваш музика - носи се откъм пианото, сякаш някой 
дърпа струните. Ала това е невъзможно. Край пианото няма никой, а вампирът 
би трябвало още да не се е събудил. 

Претърсваш бързо стените и пода за маскирани скривалища. Поглеждаш отново 
към прозореца. Слънцето почти се е скрило, последните бледи лъчи светлина 
изчезват от стената на стаята. 

Прекосяваш тичешком антрето и се втурваш по стълбите към втория етаж. 
Премини на 51. 
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Междувременно разговорът по радиостанцията продължава. Полицаят се 
обръща отново към тед: 

- Пилотът казва, че сега са почти на половината път между Сан Франциско и 
Хонолулу и че полицията в Хонолулу е в готовност да 


посрещне самолета. Иска да знае дали има нещо по-специално, което трябва да 
направи. 

- Нека да говоря лично с него - казваш ти на полицая. 

Свързват те с капитана на самолета само след секунди. 


- Ще можете ли да се върнете до Сан Франциско с наличното гориво? - питаш 
ти. 

Радиовръзката се нарушава от атмосферни смущения, но след малко чуваш 
гласа на пилота. 

- Ще трябва да летим при насрещен вятър, но ще успеем да се върнем в Сан 
франциско, ако сменим курса незабавно. Но нали трябваше да летим до 
Хаваите? 

Замисляш се за секунда преди да отговориш. Шансовете за залавяне на вампира 
в Сан Франциско са много по-големи, тъй като при приземяване на самолета 
слънцето вече ще е изгряло. 

Тогава вампирът ще е заспал. 

Но пък полицията в Хонолулу е в готовност. Вероятно ще успеят да спипат 
вампира, когато се опитва да напусне самолета. 

Ако кажеш на пилота да продължи за Хонолулу, премини на 67. 

Ако му кажеш да се връща в Сан Франциско, премини на 69. 
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Приближаваш се до рояла. Струните трептят, раздвижвани от невидим, 
призрачен вятър. 

Повдигаш капака. Вътре няма нищо, освен струни и чукчета. А музиката, 
звучала така ясно в ушите ти досега, секва. 

Лейтенант Ромеро, който ръководи групата полицаи, наднича през твоето рамо. 
- Не е тук. а? - казва той. 

Приближават се още няколко полицаи. Струпват се около пианото с проточени 
вратове. 

- И сега какво да правим? - пита начумерено Ромеро. 

В отговор на въпроса му се чува вик. Полицаите се разпръсват с насочено 
оръжие. 

Ромеро крещи: 

- Къде е ОЪБрайън? 

Премини на 76. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Превключваш неутрализатора на пълна мощност. Пред очите ти проблясва сноп 
жълта светлина. Облъченият вампир прилича на ранена гризли. Лъчът на 
неутрализатора потрепва - зарядът му е почти изчерпан. След секунди пръстите 
на вампира се впиват в рамото ти, а зъбите му - във врата ти. 

Изпразваш последния заряд на неутрализатора право в сърцето на своя 
противник. Той разхлабва хватката си, но на врата ти остават следите от зъбите 
му. 

Премини на 53. 
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Поглеждаш назад към полицаите. Те явно усещат опасността. Всички са 
приготвили оръжието си за стрелба. Двама от тях държат пистолети, а двама - 
автоматични пушки. Последните двама освен пистолети имат и пушки, заредени 
с капсули транквиланти, достатъчно силни да приспят дори слон. 

- Вампирът се намира в пианото - казваш ти. - Притежава невероятна сила. 
Налага се да откриете огън. 

Шефът на групата, лейтенант Ромеро, не чака да го подканят. Той излайва 
командата: 

- Огън! 

Премини на следващия епизод. 


42 


Оглушителна канонада разтърсва пианото, разцепвайки го на трески. Уцелените 
от куршуми струни издават странни звуци. Шумотевицата проглушава ушите 
ти. 

Струйки дим се издигат над онова, което е останало от пианото - купчина 
дървени трески, изкривени метални пластини, сплетени струни - доказателство 
за огневата мош на специалната полицейска група от Ню Орлеан. 

Приближаваш с колеблива стъпка купа развалини. Полицаите пристъпват 
предпазливо след теб. Обхождаш с поглед останките от инструмента, но 
напразно. 

От вампира, жив или мъртъв, няма и следа. Обръщаш се и поглеждаш лейтенант 
Ромеро в очите. 

- Боя се, че вампирът не е бил там - казваш ти. 

Премини на 87. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усешаш с пръстите си. че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нешо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Още преди да е довършил изречението си, ти скачаш от креслото и посягаш към 
лоста. Вампирът се спуска след теб, но ти си по-бърз. С рязко движение дърпаш 
лоста надолу и зад прозорците се вижда небето - черно, гъсто осеяно със звезди, 
без следа от дневна светлина. 

В следващия момент вампирът се надвесва над гърлото ти. С последния ти дъх 
просветва и последната ти мисъл: полярната нощ на Южния полюс трае от 21 
март до 21 септември. А сега е месец май. 


КРАЙ 
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Мисля, че трябва да рискуваме, д-р Бърг - казваш ти. - Нямаме друг избор. 

Той кимва: 

- Да се връщаме при вампира и да му кажем, че приемаме предложението му. 
После аз ще се заема незабавно с уреждане на подробностите. 

На другия ден ти, д-р Бърг и двама 
мъже от ФБР пътувате с седна 
държавна камионетка по пуст черен 
път, лъкатушещ сред хълмовете на 
източна Оклахома. Във фургона има 
лек ковчег. В него спи вампирът 
Йлънд. 

Шофира един от феберистите, а д-р 
Бърг играе ролята на навигатор и 
отвреме навреме поглежда в картата, 
начертана от вампира. 

Пътят свършва при едно пасище. Др 
Дженкинс посочва към изкривения 


чинар на стотина метра пред вас: 


- Корабът на вампирите е на няколко метра от онова дърво. До там ще трябва да 
носим ковчега на ръце. 

И четиримата излизате от колата, единият от хората на ФБР си мърмори под 
нос. 

- Не може да бъде! Ще ми разправят, че там имало невидим космически кораб! 
Колегата му го потупва по гърба: 

- Просто са ти се поопънали нервите, Майк. Хайде, ела да довършим тази 
работа! Съвсем малко остава. 

Премини на 65. 
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Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си. че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 
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Следваш Роджър по пътеката до опашката на самолета, където са тоалетните. 
Той отваря една врата и лицето на вампира се оказва точно срещу твоето. 
Стреснат, отстъпваш крачка назад. Онзи стои прав, но без съмнение е дълбоко 
заспал. 

- Сега какво да правим? - пита Роджър. 

- До залез слънце той е безопасен - казваш ти. - А също и много уязвим. Ако го 
изложим на слънчева светлина, ще изчезне в небитието. Но тъй като ни е нужен 
за информация, трябва определено да го пазим от ярка светлина. Закарайте го в 
най-здравата арестантска килия, с която разполагате. След това аз ще го завържа 
с ирилиева жица. В противен случай той може да се измъкне след залеза на 
слънцето и да умъртви още половин дузина хора. 

Премини на 62. 
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Възбудено викаш полицаите. 
- Тука! Бързо! 
Ченгетата се втурват в стаята и ти ги завеждаш до прозореца. 


Друго ченге се обажда по радиостанцията на инсп. Дюбоа. През дървената 
ограда откъм улицата се прехвърлят още полицаи. В същото време вампирът се 
катери по оградата в задната част на двора. 

- Стой! - ечи глас от рупора. Но вампирът вече се е прехвърлил от другата 
страна на оградата. 

- Ще го пипнем! - казва ченгето до теб. - Завардили сме всички улици от това 
каре. 

Ти си сигурен, че вампирът ще успее да надхитри полицията. Само след секунди 
страховете ти се потвърждават от пронизителен вик. 

Полицаят до теб пита по радиостанцията: 

- Чухте ли това? Долетя от втория етаж на къщата зад нас. 

Ченгетата ще нахлуят в съседната къща всеки момент. Обхождаш с поглед 
прозорците на втория етаж, почти уверен, че ще видиш вампира да се измъква 
към покрива. След като той не се появява, тръгваш да търсиш инспектор Дюбоа. 
Ако успее да спипа вампира, той ще има нужда от твоята помощ. 

Премини на 72. 
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Съобщаваш новината на инсп. Дюбоа. 

- Чудесно - казва той. - А сега иди да поспиш. Ако ни потрябваш, ще те 
повикаме. 

Хотелът ти е само през няколко улици от полицейското управление. Запътваш 
се натам, за да си наемеш стая. Завиваш зад ъгъла и си само на половин 
пресечка от хотела, когато виждаш мъж и жена, отдалечаващи се надолу по 
улицата. От някакъв прозорец излайва куче и мъжът се оглежда. 

Зърваш за момент бледото му лице с високо изпъкнало чело. Това е вампирът. 
Няма никакво съмнение, той е. След секунда той и жената свиват зад ъгъла. 
Затичваш се, стигаш до същия ъгъл и малката слабо осветена уличка. От 
двамата няма и следа. 

Да последваш ли вампира? Или да се обадиш на полицията и да ги помолиш за 
помощ. 

Ако тръгнеш по тясната уличка след вампира, премини на 107. 

Ако продължиш към хотела, а после позвъниш на полицията, премини на 
55. 
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Мъчейки се отчаяно да спечелиш време, казваш първото нещо, което ти идва 
наум 

- Ако ме убиеш сега, няма да можеш да ме убиеш после. А дотогава бих могъл 
да съм ти от полза. 


- Ха! - смехът сякаш експлодира от устата му. - Как можеш ти - дребният, 
слабият, неукият - да си ми от полза. 

- Ами например ако вдигнеш този кораб и полетим около света, бих могъл да ти 
покажа такива неща, каквото не си виждал никога досега. Слушай, мога да ти 
покажа най-интересното нещо на Земята! - бърбориш ти, само за да печелиш 
време. 

Вампирът кима. Замисля се и за момент изглежда почти като човек. 

- Чувал съм, че на Земята имате някакви "чудеса на света", дето нямали равни в 
цялата галактика - казва той и леко примлясква. - Добре, ще ти дам още няколко 
часа живот, за да ми покажеш това забележително място, което спомена. - Той 
се накланя към теб и ти чувстваш горещия му влажен дъх, когато ти нарежда: - 
Закопчай си предпазния колан и кротувай, докато съм с гръб към теб. 

Той се обръща към пулта за управление.След секунди корабът вече набира 
ускорение. Дори и да искаш не можеш да помръднеш, поради смазващата сила 
на ускорението, която те приковава към креслото. 

Премини на 108. 


51 


Тичаш до края на коридора и поглеждаш зад ъгъла. На прозореца срещу теб 
стои висок слаб мъж с бледо лице и високо чело. За момент пламтящите му очи 
се впиват в твоите. После той внезапно изчезва, изпарява се като дим през 
прозореца на втория етаж. 

Ако се спуснеш към прозореца, за да видиш къде се е дянал той - 30. 

Ако викнеш полицаите и им кажеш какво си видял - 48. 


52 


Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си. че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 


53 


Вампирът рухва на земята и започва бавно да се смалява. След малко изчезва 
съвсем. 

Междувременно чувстваш, че с тялото ти става нещо ужасно и по-специално - 
със зъбите. Втурваш се към огледалото, поглеждаш в него и то ти разкрива 


ужасната истина: ти самият си станал вампир. Скоро няма да имаш отражение в 
огледалото. 


КРАЙ 


54 


Пристигаш в Ню Орлеан В 6,15, въоръжен единствено с макара ирилиева жица. 
Докато самолетът маневрира по пистата, преглеждаш справката, изготвена от 
Националния научен институт. Слънцето тази вечер ще залезе в 7,45 ч. Това 
означава, че разполагаш точно с час и половина, преди вампирът да се събуди за 
живот. А щом го направи, ще е почти невъзможно да се залови. 

Инспектор Дюбоа е изпратил на летището патрулна кола за теб. Шофьорът 
запалва червената лампа, промушва се през колите и излиза на бързото платно 
на магистралата. 


След двадесет минути ти си в прочутия френски квартал, където се намират 
едни от най-добрите ресторанти в Америка, както и най-добрите джаз-оркестри, 
които свирят цяла нощ. 

Премини на 100. 


69 


Продължаваш към хотела и уведомяваш полицията, че си се натъкнал на 
вампира. Знаеш, че полицаите ще претърсят цялата околност. Знаеш също, че 
едва ли ще го открият. Вампирът има начини - странни и непознати за нас - да се 
измъква от преследвачите си. 

Лягаш и се опитваш да поспиш, но скоро те събужда куриер с пакет от д-р Бърг. 
Разкъсваш опаковката. Енергийния неутрализатор! 

За да “ изпробваш как > действа 
оръжието, | насочваш го към 
възглавницата на леглото и натискаш 
копчето. 

Възглавницата вибрира с невероятна 
скорост. излъчвайки странна жълто- 
бяла светлина. Изключваш 
неутрализатора. Надяваш се да 
работи така добре и срещу вампира. 
Уморен си и ти се спи, но когато преследваш вампири, сънят е лукс, за който 
невинаги остава време. Обличаш се бързо, премяташ неутрализатора на рамо и 
се отправят на разузнаване из тесните улички на френския квартал. 

Премини на 60. 


56 


Наблизо има стълбище и ти тръгваш към него, но спираш по средата на пътя, 
защото съглеждаш, че някой скача от балкона. Той се хваща за клона на едно 
дърво, залюлява се за момент, за да омекоти удара, после скача на земята. 

Ти вече си насочил и задействал неутрализатора срещу него. Той се обръща и 
надава невероятен вик, излязъл сякаш от гърлото на митичен звяр. От зъбите му 
още капе кръв от жертвата му, но явно не му е била достатъчна, защото скача 
към теб като пантера. 

Премини на 40. 


57 


Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 


98 


- Само това - казва вампирът. - Искам да взема нашия кораб и да отида на тази 
планета. Не желая другите вампири да идват с мен. Кръвта винаги не достига, 
искам я всичката за себе си. Ако ми помогнете да открадна този кораб, ще ви 
кажа как да спасите планетата си от нашествие. 

- Но защо сам не си откраднеш кораба? - пита д-р Бърг. - Не разбирам защо ти е 
притрябвала нашата помощ. 

- Разумен въпрос - казва вампирът. - Корабът се охранява от господаря ни, който 
притежава смъртоносно за вампирите оръжие. От изгрев до залез-слънце той 
спи в ковчега си на борда. Не се налага да пази кораба от останалите вампири, 
защото по това време те също спяг. 

Д-р Дженкинс гледа озадачено. 

- Щом ити спиш по това време, ние как да ти помогнем? 

Вампирът въздиша, сякаш отговорът се разбира от самосебе си. 

- Ще ви опиша точното място, на което се намира корабът. Вие ще ме пренесете 
в ковчега им до това място. Ще ме оставите там точно преди залез. Щом 
слънцето се скрие, аз ще се събудя и ще атакувам изненадващо господаря на 
вампирите, преди да е успял да посегне към оръжието си. 

Премини на 78. 


99 


Няколко часа по-късно самолетът ти се приземява в Тълса, Оклахома. Посреща 
те местният директор на ФБР, Гом Лоутън. 

Докато кара по магистралата. Том ти обяснява положението: 

- Разговаряхме с много хора и мога да те уверя, че това не е мираж или илюзия. 
Нещо наистина озари небето през нощта на 23 май. Проследихме го чак до 
фермата на Джеб Фостър нагоре по Три Форкс Роуд. Някои хора са го видели да 
минава точно над плевнята на Джеб. Те са сигурни, че се е приземило в 
пасището зад фермата. Ще те откарам до това място. 

- И след приземяването няма никаква следа от космическия кораб, така ли? - 
питаш ти. 


- Ако имаше, досега да сме я открили. Прекарахме повече време и от кравите на 
това пасище. 

- Не ме учудва - казваш ти, - Вампирите умеят да изграждат силови полета, 
правещи кораба им невидим. 

Лоутън клати глава. 

- Знам, че онези учени от Националния космически център са много умни, но 
мисля, че този път грешат. 

- Не е чак толкова невъзможно - казваш ти. - Нашите учени знаят, че е възможно 
да се правят такива неща, въпреки че ние все още не разполагаме с технология, 
за да ги правим сами. 

Премини на 21. 


60 


Уличните лампи разпръскват призрачни жълтеникави отблясъци през 
мъглицата, която се носи над реката. Въздухът кънти от звуците на Диксиленд 
джаз. На всяка пресечка свири различен оркестър. Разминаваш се с някакъв 
полицай, който ти махва с ръка. Изглежда тук всички те познават. 

Премини на 79. 


61 


Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 


62 


Вампирът е затворен в единична килия и завързан с ирилиева жица много преди 
залез-слънце. Д-р Дженкинс е долетял от Вашингтон. Двамата с него и още 
няколко души от ФБР наблюдавате събуждането на пленника. Вампирът бавно 
обръща продълговатата си глава. Чувстваш присъствието на хипнотичната му 
сила. Неговата воля е по-силна от твоята. Разбираш това, защото изпитваш 
желание да го освободиш. Д-р Дженкинс и хората от ФБР изглежда изпитват 
същото. При тези обстоятелства ти остава да направиш само едно, - да не 
спираш да си повтаряш, че имаш работа със същество, чиято единствена грижа е 
как да изсмуче кръвта ти. 

Премини на 73. 


63 


Със запалена лампа и виеща сирена, патрулната кола лавира сред уличното 
движение, като едва не помита няколко други коли по пътя си. Когато стигате 
ресторанта, заподозреният вече си е отишъл. 

Не остава нищо друго, освен да продължиш издирването. Часове наред 
обикаляш улиците на Ню Орлеан - надничаш в сенките, ослушваш се да чуеш 
вик, търсиш някаква следа от вампира. 

Издирването е безплодно, но в ранните сутрешни часове полицейската 
радиостанция предава интересно съобщение - капитанът на авиолайнер, летящ 
от Нови Орлеан за Хонолулу, предал по радиото, че в една от тоалетните на 
борда на самолета е намерено тялото на младеж. На врата му личали две следи 
от зъби, а в тялото нямало почти никаква кръв. Пилотът се свързал с 
Нюорлеанската полиция, защото самолетът му излетял от този град. Съобщил 
също, че е разпитал всички пътници от самолета, но никой нищо не знаел. 
Шофьорът на патрулната кола повиква през рамо. 

- Нашият вампир май се е измъкнал от града. 

Кимваш в знак на съгласие и се чудиш какво да предприемеш. Електронният 
часовник на таблото на колата показва 5:31. След няколко минути слънцето ще 
изгрее. 

Премини на 37. 


64 


Придвижваш се пипнешком покрай стената, усещаш с пръстите си, че е 
направена от бетон. Накрая напипваш малък ключ. Натискаш го и на тавана 
светва лампа. В този момент чуваш силен смях. 

Примигваш от светлината. Зад теб има нещо. Обръщаш глава и зяпваш право в 
лицето на вампира. В следващия момент зъбите му се забиват в гърлото ти. 


КРАЙ 


65 


Майк изсумтява и подхваща ковчега от единия край, за да го свалите от 
фургона. Четиримата го пренасяте през пасището и го оставяте на посоченото от 
д-р Бърг място. После всички се запътвате към камионетката в очакване на това. 
което ще се случи. 

Д-р Дженкинс е забил поглед в ръчния си часовник. 

- Една минута до залеза - казва той. 

Поглеждаш към залязващото слънце. Долната част на слънчевия диск е 
потънала зад хоризонта. 


Д-р Дженкинс брои секундите на глас. Щом ръбът на слънцето се скрива зад 
хоризонта, капакът на ковчега се отваря с трясък. Миг след това ковчегът 
изчезва. След не повече от минута ярка светлина заслепява очите ти. Светлината 
се издига право нагоре, после завива на изток. След малко изчезва съвсем. 
Премини на 28. 


66 


На всеки въпрос, на всяка заплаха, на всяко обещание вампирът отговаря с 
презрително сумтене. Отвреме навреме оголва ужасните си зъби, давайки ти да 
разбереш, че ако съумее някак си да се освободи, веднага ще ги усетиш върху 
гърлото си. 

Около 4 ч сутринта пристига д-р Бърг, докаран от специален рекативен самолет. 
Ученият предупреждава вампира, че ако до разсъмване на отговори на всички 
поставени му въпроси, ще го изложат на дневна светлина и това ще е краят му. 
За съжаление, дори тази заплаха се оказва безполезна. Вампирът ви убеждава, че 
е готов по-скоро да умре, отколкото да издаде някаква тайна. 

Малко преди да се зазори д-р Бърг те моли да излезете навън, за да си 
поговорите на четири очи. 

- Опасявам се, че този вампир няма да ни свърши никаква работа - казва той. - 
Ще се наложи да изловим всички нашественици или да пипнем поне един, който 
ще проговори. Искам да опиташ да хванеш вампира от Ню Орлеан. Поспи 
няколко часа и рано след обяд вземи самолета за там. Инспектор Дюбоа от 
Нюорлеанската полиция те очаква. Той и хората му ще ти окажат пълно 
съдействие. 

- Ще направя всичко, което е по силите ми, сър - отговаряш. - Но ще ми трябва 
нов енергиен неутрализатор. 

Д-р Дженкинс те потупва по рамото. 

- Презареждането му ще отнеме няколко часа - обяснява той. - Ще ти го изпратя 
по най-бързия начин веднага, щом стане готов. А до тогава бъди изключително 
внимателен. 

Премини на 54. 
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- Продължавайте към Хонолулу - казваш ти на пилота. Окачаш слушалката, като 
се надяваш, че си взел правилно решение. Наистина смяташ така. Този вампир 
умее да се изплъзва така добре, а в Хонолулу ще имат идеалната възможност да 
го пипнат преди да е слязъл от самолета. 

Полицаят те откарва в участъка. Не си мигнал цялата нощ и умираш за сън, но 
преди да си тръгнеш, вдигаш слушалката и се обаждаш на д-р Бърг. Имаш 
късмет, защото го хващаш точно преди да е тръгнал за Института. 

Разказваш му накратко какво се е случило. Очакваш новината ти да го зарадва, 
но вместо това долавяш раздразнение в гласа му. 

- Ако правилно съм те разбрал - казва той, - самолетът с вампира на борда му ще 
пристигне в Хонолулу в 3,00 ч местно време. 

- Точно така, д-р Бърг - отговаряш ти. - Полицията в Хонолулу вече е 
алармирана. 

Премини на 102. 


68 


Минават цели шест часа преди да съзреш очакваната гледка - маневриращата 
около теб космическа совалка. Наблюдаваш възбудено как един космонавт се 
измъква през люка и. Той остава привързан с осигурително въже за совалката, 
докато търси вход за вампирския кораб. 

Проблемът е там. че ти не знаеш как се отваря люкът, за да го пуснеш вътре. 
Навярно това става с някое от копчетата върху пулта за управление. 
Ограничаваш избора си до две от тях. Остава да познаеш кое от тях е нужното 
ти копче. 

Те са означени така. 


< 
я > 


Ако натиснеш горното копче, премини на 27. Ако натиснеш долното - 81. 


”, 
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Казваш на пилота да смени курса и да върне самолета в Сан франциско. 

- Добре - казва той. - Надявам се, че знаеш какво правиш. 

- Защо му каза да се връща? - пита полицаят, след като си прекъснал връзката. 

- Много просто- отговаряш ти. - Слънцето се движи от изток на запад. Когато 
самолетът се приземи в Хонолулу, там ще е тъмно. Съдейки по това, което 
видяхме от този вампир тук, той вероятно ще се измъкне. Ако обаче самолетът 
се върне в Сан Франциско, слънцето вече ще е изгряло. Вампирът ще е 
безпомощен. 

- Добре съобразяваш! - казва полицаят. - По този начин ни е вързан в кърпа. 
Вземи следващия самолет за Сан Франциско, а аз ще се обадя на тамошните 
власти, че пристигаш. 

След пет часа се приземяваш на летището в Сан Франциско. Специална кола те 
откарва до Изход 22, където е спрял самолетът с вампира. Пътниците вече са 
напуснали самолета. Ханк Роджър, ръководител на групата от ФБР, те отвежда 
до стълбичката и двамата се качвате на борда. 

- Всички пътници слязоха - казва той. - С изключение на един. 

Премини на 47. 
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Пръстът ти натиска спусъка на енергийния неугрализатор. Електрозарядът 
обвива двойката с трептяща светлина. Те се отпускат безшумно на паважа. 
Надуваш полицейската си свирка и хукваш към тях, възбуден от мисълта, че си 
заловил вампир. 

Но когато стигаш почти до тях, замръзваш на място. Светлината от уличната 
лампа осветява лицето на мъжа. Устата му е леко отворена и ти виждаш зъбите 
му. Напълно нормални! Потръпваш, осъзнавайки че той съвсем не е вампир, а 
обикновен човек, който тъкмо се канел да целуне жената до него. Навеждаш се 
и внимателно разглеждаш и двамата. Установяваш, че дишат нормално. За 
щастие неутрализаторът е конструиран така, че да влияе само на специфичните 
мозъчни вълни на вампирите. Обикновените смъртни не получават сериозни 
увреждания от него. 

Чуваш стъпки зад гърба си. Обръщаш се и виждаш, че към теб тича полицай. 
Той вика отдалеч: 

- Какво се е случило там? Убийство ли има? 

- Не, няма убийство - успокояваш го. ти. Обясняваш кой си, как стоят нещата и 
че пострадалите скоро ще дойдат в съзнание. - Ще се оправят - добавяш 
уверено. 

След няколко минути на местопроизшествието пристигат линейка и още 
полицаи. Мъжът и жената вече са дошли в съзнание, трият очите си. Скоро ще 
бъдат накрак напълно възстановени. 

Премини на 93. 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина, размишляваш за кариерата си на боец срещу вампири. Явно не можеш 
да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАЙ 
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Полицаите претърсват из основи съседната къща. От вампира няма и следа, но 
на пода в спалнята намират безжизненото обезкървено тяло на жената, чийто 
писък бяхте чули преди малко. 

Когато се връщаш в полицейското управление, инспектор Дюбоа тъкмо 
преглежда видеозаписа от щурмуването на уличката. Операторът е свършил 
чудесна работа. Катерещият се по оградата вампир се вижда съвсем ясно. Точно 
преди да се прехвърли от другата й страна, лицето му се вижда в пълен фас. 
Разглеждаш внимателно високото изпъкнало чело, блестящата черна коса, 
присвитите тъмни очи. 

- Имаме поне това - казва инспектор Дюбоа. - Който е гледал записа, никога 
няма да забрави това лице. Рано или късно ще попаднем на следите му. 
Въпросът е какво ще се случи, когато това стане. 

- Очаквам да получа енергиен неутрализатор за тези вампири - казваш ти. - Я да 
проверя дали вече не са го изпратили. 

Свързваш се с д-р Бърг в Националния Космически център и му докладваш 
положението. Изохква, когато чува какво се е случило. 

- Тези вампири са много по-умни, отколкото предполагахме - казва той. - Но 
имам добра новина за те. Твоят неутрализатор е вече на самолета за Ню Орлеан 
и ще разполагаш с него само след няколко часа. 

Премини на 49. 
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Вампирът докосва жицата, с която е завързан. Не прави никакъв опит да се 
освободи от нея - изглежда знае какво представлява тя. Заковава погледа си 
върху д-р Бърг. 

- Името ми е Йлънд - казва той. - А Вашето? 

- Д-р Прескот Бърг - отговаря ученият. 

- Много добре, д-р Бърг. Отвържете ме! 

Вампирът произнася това толкова властно, че ти отскачаш уплашено назад. Но 
д-р Бърг те подхваща под ръка и се обръща към вампира с думите: 

- Ще те освободим само когато те върнем там, откъдето си дошъл. Но преди да 
направим това, ще трябва да отговориш на някои въпроси. 


Йлънд премества погледа си върху теб. 

- За мен това е приемливо.Давайте, д-р Бърг. 

- Добре тогава - казва ученият. - Преди всичко, интересува ни колко от вас 
кацнаха на Земята и откъде идвате? 

- Имате голям късмет, д-р Бърг - казва вампирът. - Ще ви предложа едно 
споразумение. 

Бърг го поглежда изненадано: 

- Какво искаш да кажеш с това? 

Опитът на вампира да подчини с поглед д-р Бърг не успява, затова той свежда 
ОЧИ. 

- По време на пътуването си из космоса се натъкнахме на една много 
привлекателна планета. Тя е много по-малка от Земята, но местните същества 
имат много по-вкусна кръв. 

- Какво общо има това с нас? - питаш ти. 

Премини на 58. 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина, размишляваш за кариерата си на боец срещу вампири. Явно не можеш 
да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАЙ 
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Напъхваш се в асансьора с разгуптяно сърце и натискаш копчето. Наоколо е 
пълен мрак с изключение на зелената светлинка от малката контролна лампичка 
на таблото. 

Носиш се бавно надолу. Ако предвижданията ти са правилни, асансьорът трябва 
да спре в кухнята на долния етаж. Но кабинката продължава да се движи, сякаш 
иска да те смъкне чак в мазето или дори по-надолу. Натискаш копчето "Стоп" 
без ефект. 

Внезапно раздрусване ти подсказва, че си стигнал до дъното на шахтата. 
Отваряш вратичката и се измъкваш в непрогледната тъмнина. Тръгваш покрай 
стената, опипвайки я с ръце, с надежда да намериш електрически ключ. Тогава 
чуваш слабо изщракване. Зелената лампичка от кабинката не се вижда - явно се 
е захлопнала вратичката. Опипваш пътя си назад, намираш дръжката, но бравата 
не се отваря. Заключена е. Не можеш да влезеш в асансьора! 

Усещаш как паниката расте и те завладява. Слънцето скоро ще залезе. Или може 
би вече е залязло! Може би точно в този момент вампирът се събужда... 
Премини на 13. 
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В същия момент чуваш слабо стенание зад вратата. Полицаите се втурват от 
хола към антрето, а след тях и ти. Там на пода лежи проснато тялото на полицай 
О Брайън - сплескано като спукан балон. На врата му се виждат следите от два 
зъба и покапала около тях кръв. 

- Боже Господи! - промълвява Ромеро. - Вампирът го е спипал. 

Очите ти долавят някакво движение в сумрака на коридора на горния етаж. 
Втурваш се нагоре по стълбата. 

Премини на 51. 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина, размишляваш за кариерата си на боец срещу вампири. Явно не можеш 
да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАЙ 
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Това е доста налудничав план - казваш ти. - Но дори да успее, пак не разбирам 
как това ще помогне да избегнем едно широкомащабно нашествие на вампирите 
на Земята. 

- Няма да разбираш, я! - казва раздразнено вампирът. - За да ти стане ясно, 
трябва да си запознат с плана на нашите господари. 

Д-р Дженкинс го поглежда скептично. 

- Добре де, какъв е този техен план? 

- Много прост - казва вампирът. - Ако нашите разузнавачи се върнат на родната 
ни планета с положителна оценка за Земята, ще последва голямо нашествие. 
Ако разузнавателният ни кораб не се върне, нашите господари ще сметната, че 
сме продължили експедицията си за проучване на други планети и ще забравят 
Земята завинаги. 

Д-р Дженкинс кима. 

- Интересно е това, което казваш. Ще се върнем след малко. 

Ученият те отвежда навън в коридора и се обръща с приглушен глас към теб: 

- Ако вампирът казва истината, това може да е единственият ни шанс да 
предотвратим нашествието. Ти имаш повече опит с вампирите от когото и да 
било. Какво е твоето мнение? 

В друг случай не би се доверил на вампир, но сега положението е по-различно, 
тъй като в интерес на самия вампир е да ви помогне. И все пак това може да се 
окаже някаква клопка. 

Ако съветът ти е да се приеме предложението на вампира, премини на 45. 


Ако предложиш да се потърсят други начини за избягване на нашествието, 
премини на 98. 
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В момента е 4 ч сутринта. Обикалял си улиците часове наред. Изгревът е само 
след час и нещо. И тогава вампирът отново ще заспи. 

Стигаш до ъгъла и се взираш в пресечната уличка. Целият изтръпваш - в 
сумрака пред теб виждаш мъж, обхванал жена през раменете. Жената е 
отметнала нагоре глава, сякаш гледа звездите. Мъжът се привежда над жената - 
зъбите му са само на сантиметри от врата й-. 

Привеждаш се напред и насочваш неутрализатора си. 

Ако стреляш, обърни на 70. 

Ако изкрещиш "Стои!", обърни на 20. 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина, размишляваш за кариерата си на боец срещу вампири. Явно не можеш 
да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАИ 
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Натискаш долното копче и моментално разбираш, че си направил грешка. 
Вампирският кораб полита като стрела, оставяйки совалката на НАСА далеч зад 
себе си. Голямото ускорение те приковава към креслото. Дъхът ти секва, когато 
виждаш накъде летиш - право нагоре! Бутонът, който си натиснал преди малко, 
е насочил кораба в открития Космос. 

Искаш да се помръднеш, да направиш нещо, но оставаш залепен за креслото - 
ускорението продължава, корабът се носи по-бързо от който и да било 
звездолет, построен на Земята. 

Премини на 110. 
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Разглеждаш увлечения сектор от картата на областта. 

- Това е "Езерото на чероките" - обяснява д-р Бърг. - Курортът "Нирвана" е 
разположен на брега му. - Той почуква леко с показалката си по картата. - Това 
тук в края на езерото е град Томсвил, а тази линия показва къде е минал НЛО. 
Бил е видян от дузина хора от този район. Всички описват едно и също нещо: 


зеленикаво-жълта светлина, преминала над главите им около 11 часа вечерта. 
Попитахме хората да не би да е било падаща звезда, но те до един казаха, че 
обектът се движел твърде бавно, за да е звезда. Щяхме да отнесем случая към 
многобройните други лъжливи съобщения за НЛО, но още на следващата нощ в 
пасището край Томсвил била намерена първата жертва на нашествениците. 

- Ще трябва да положим всички усилия, за да заловим бързо някой от тези 
вампири - казваш ти. 

- И ние така смятаме - казва д-р Бърг. - Необходима ни е повече информация за 
тях - откъде идват, какви са плановете им. 

- Както всички знаем, да се залови вампир съвсем не е лесно - казва др 
Вивалди, - особено като се имат предвид следните им качества. - Тя започва да 
ги изброява на пръсти: - Свръхчовешка сила, гъвкавост на котка, невероятна 
сила на волята. 

- Аз пък се опитвам да се досетя за някоя тяхна слаба страна, но не мога - казваш 
ти. - Единственото нещо, към което са уязвими, е дневната светлина - те са 
неподвижни от изгрев до залез-слънце. 

Д-р Дженкинс кима в съгласие. 

- Намери ги тогава и ги унищожи - казва той. 

Премини на 5. 
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- Защо сте толкова сигурни, че това е вампир? - пита ученият. 

- Отначало беше само подозрение, сър, но после намерихме тялото на една 
девойка от другата страна на оградата, която е прескачал заподозреният. По 
жертвата няма никакви рани, освен двете следи от зъб, а в тялото не е останала и 
капка кръв. 

Д-р Дженкинс обхожда с поглед присъстващите Всички кимат в знак на 
съгласие, включително и ти. Повече от ясно е, че инспектор Дюбоа има случай с 
вампир. 

Поглеждаш часовника си. Минава два часа следобед. И ти, и останалите в стаята 
знаете че ако вампирът е в къщата, в момента той спи и до залез-слънце няма да 
мръдне оттам, а до тогава има почти шест часа. 

- Дръжте къщата под обсада - казва д-р Бърг на Дюбоа. - Ще ви изпратим някого 
на помощ. Не влизайте в къщата, докато не пристигне нашият експерт. 

- Ще бъде изпълнено - отговаря Дюбоа. - Но не се бавете. 

- Ню Орлеан е точно на 3 часа път от тук - казва Бърг. - Нашият човек тръгва 
незабавно. 

Премини на 77. 
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Решаваш да проучиш убийствата, извършени от вампира в курорта "Нирвана". 
Когато пристигаш там, посреща те управителят на хотела, възпълен човек с 
червендалесто лице на име Хенри Роситър. 

- Толкова се радвам, че дойдохте - казва г- н Роситър. - Можете да си 
представите какво означават три вампирски убийства за нашия бизнес. За края 
на седмицата очаквахме да пристигнат над двеста души, но повече от тях вече 
отказаха резервациите си. Тази нощ имаме заети само 42 легла и то защото 
уверих гостите, че днес тук пристига експерт по вампирите, така че вече няма да 
имаме проблеми. 

- Е, не мога да обещая такова нещо, г-н Роситър - казваш ти. - Но ще направя 
всичко, което е по силите ми, 

Той се вкопчва отчаяно в лакътя ти. 

- Ще трябва да направите повече от това дори. Трябва да ги спрете. Иначе с 
"Нирвана" е свършено, никой няма да пожелае да дойде тук и хотелът ще 
фалира. 

Премини на 14. 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина размишляваш за кариерата си на боец срещу вампири. Явно не можеш 
да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАЙ 
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Малко преди полунощ същата вечер ти и трима агенти на ФБР се скривате в 
стая 421 Те са въоръжени с ирилиева жица и автомати. Ти държиш 
неутрализатора готов за стрелба. Ако вампирът влезе в стаята, вие сте готови да 
го посрещнете. 

Полунощ минава без да се случи нещо. А към 12,15 се обаждат от рецепцията: 
убит е гост на хотела, но от друга стая. 

Хората от ФБР те изглеждаш сърдито и отиват да разследват престъплението. 
Оставаш сам, раздразнен и недоволен от себе си, загдето не си преценил 
правилно къде ще нападне вампирът. 

Решаваш да се поразстъпчеш навън и да премислиш нещата. Когато минаваш 
зад хотела, чуваш писък. Долита някъде отгоре. Писъкът секва внезапно, сякаш 
на жертвата са й запушили гърлото. 

Премини на 56. 
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- И сам виждам - казва Ромеро. - Всъщност това. което виждам, е една хубава 
сметка за разрушено пиано. 

Стоиш и клатиш глава - просто няма какво да кажеш. 

Из къщата се разнасят пронизителните звуци на полицейска свирка. 

- Хайде, качвайте се горе. Стрелбата свърши. - Това е инспектор Дюбоа, който 
влиза в стаята, придружен от още двама полицаи. 

Ромеро кима към купчината отломки на пода: 

- Тоя експерт, дето ни го изпратиха ония от Вашингтон, беше сигурен, че 
вампирът е в пианото. 

- Никога не съм казвал "сигурен" - защитаваш се ти. - Човек не може да бъде 
сигурен в нищо, свързано с вампирите. 

Инспектор Дюбоа те измерва с хладен поглед. Стиснатите му устни оформят 
тънка линия. 

- Аз обаче съм сигурен в едно нещо - казва той. - И то е, че ти не знаеш какво 
правиш, което ни причини куп неприятности. Отстранявам те от по-нататъшна 
работа по случая. 

Той се обръща към Ромеро и казва: 

- Претърсете къщата докрай, после разчистете и да се махаме оттук. 

Премини на 109. 
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Пресичаш антрето и надничаш в хола, обзаведен с тежки столове и диван с 
високи облегалки. В дъното на хола има огромно пиано от много тъмен махагон. 
Капакът му проблясва под косите лъчи на клонящото към залез слънце. Въпреки 
че стаята е празна, ти си сигурен, че дочуваш музика откъм пианото - бавен валс 
в миньорна гама. 

Извръщаш се назад към полицаите, пристъпващи напрегнато след теб. Някои са 
вече с насочени пистолети. Питаш се дали и те чуват пианото. 

Започва да те обзема страх, примесен с възбуда. Самият факт, че на мозъка ти се 
оказва някакво външно въздействие, подсказа за близостта на вампира. Но къде 
е той? Оглеждаш цялата стая, чудейки се дали ковчегът не е скрит в някой 
тайник наоколо. 

Премини на 96. 
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В 11,30 вечерта ти и трима души от ФБР се скривате в стая 251. Ако теорията ти 
е правилна, в полунощ вампирът ще нападне точно тази стая. 

Малко преди дванайсет ти заемаш позиция край вратата с настроен за 
включване неутрализатор. Един от феберистите гаси всички лампи, за да 
изглежда така, сякаш гостът от тази стая вече е легнал да спи. 

Минута преди полунощ зад вратата се чува шум. Някой насилва ключалката с 
шперц. Секунди след това вратата се отваря и в стаята влиза висок слаб мъж. 
Хората от ФБР са в готовност и включват осветлението - стаята се облива в 
светлина. Ти потреперваш при вида на вампира с мъртвешки бледо лице и 
жестоки червени очи. 

Продължи на следващия епизод. 
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- Не мърдай! - извиква един от феберистите. 

Вампирът се обръща, за да побегне и ти изпразваш неутрализатора в гърдите му 
почти от упор. Той залита, извръща глава към теб и ти хвърля изпълнен с 
толкова омраза поглед, че ти едва не изгубваш присъствие на духа. Но тогава 
върху него се нахвърлят тримата от ФБР и го връзват с ирилиева жица. И тъкмо 
навреме. 

Червената сигнална лапичка на неутрализатора позкава. че е изчерпан целият му 
заряд. Уредът е вече безполезен, освен ако не го върнеш за презареждане в 
лабораторията. 

Прекарваш остатъка от нощта в местното управление на ФБР. редувайки се със 
следователя при разпита на вампира. Искаш да научиш на всяка цена колко са 
на брой приземилите се вампири и къде са отишли. И най-важното: трябва да 
разбереш къде е корабът им и как може да бъде пленен. 

Премини на 66. 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина, размишляваш за кариерата си на боец срещу вампири. Явно не можеш 
да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАЙ 
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Опитваш се да измислиш нещо при създадената ситуация.Какво е онова нещо, 
което представлява най-голяма опасност за вампирите? Разбира се - излагането 


на дневна светлина! Затова са затъмнени прозорците. Затова има и 
предупредителен надпис на лоста, с който се регулира светопропускливостта 
им. 

Само с един скок можеш да достигнеш и дръпнеш този лост. И тогава, ако навън 
е ден, вампирът ще се стопи в небитието. Това е единственият ти шанс за 
спасение. Обаче е много рисковано - направо си е чист хазарт. Първо на първо, 
нямаш представа дали навън е ден или нощ. Корабът е на орбита и не знаеш над 
коя страна на Земята се намирате в момента. Ако дръпнеш лоста и се окаже, че е 
нощ, вампирът няма да пострада и вероятно ще те убие още на следващата 
секунда. Само при мисълта за това целият се разтреперваш. 

Вампирът продължава да работи на компютъра. Обръща се към теб: 

- Добре, накъде трябва да полетим, за да мога да видя това "най-изумително 
нещо" на Земята? 

Осенява те блестяща идея. На всеки от земните полюси е непрекъснат 
полярният ден в продължение на шест месеца от годината. 

Ако искаш да имаш някакъв шанс срещу вампира, ще трябва да го накараш да 
полети към Слънцето. Да можеше само да си спомниш над кой от полюсите 
сега, през май, е полярен ден. 

Ако кажеш на Вампира да насочи кораба си към Северния полюс, премини 
на 22. Ако му кажеш да лети към Южния полюс, при ми ни на 103. 
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Един от полицаите тъкмо се готви да те закара до управлението, когато 
приближава патрулната кола. от която изскача инспектор Дюбоа. 

- Що за боец срещу вампири си ти?! - казва той укорително. - Всъщност ти едва 
не уби една невинна двойка. Хич не ме интересува какъв специалист си. Отсега 
нататък ще се оправим и без тей! 

Когато се обаждаш на д-р Бърг и му казваш какво се е случило, той много се 
разстройва. 

- Смятам, че ще е най-добре да се прибереш у дома - казва той. - Ще трябва да 
дадем този енергонеутрализатор на човек, който знае кога да го използва. 


КРАЙ 
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По-късно, гледайки надолу към река Мисисипи, докато самолетът ти набира 
височина, размишляваш за кариерата си на боец срещу 

Вампири. Явно не можеш да се мериш с вампирите - нашественици. 

Бедата е там, че и останалите хора не могат. 


КРАЙ 
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Пропълзяваш в аварийната капсула, затваряш я херметически и натискаш 
копчето за катапултиране. Мощен взрив разкъсва обвивката на кораба и те 
изхвърля в пространството. 

Силата на ускорението те зашеметява. Когато идваш на себе си, пред очите ти се 
разкрива фантастична гледка. Обвит си в предпазен пашкул от прозрачна 
пластмаса и виждаш земното кълбо далеч под себе си. Над теб има само черно 
небе, осеяно със звезди. 

Опитваш се да разбереш предназначението на приборите в аварийната капсула. 
Ако е конструирана така, както си го представяш, всичко би трябвало да 
функционира автоматично и парашутът да се отвори на около 300 метра над 
повърхността на Земята. 

Погледът ти се спира на някакъв измервателен уред. Не е трудно да се досетиш, 
че знаците върху него са цифри. Може би това е висотопоказател. Стрелката се 
придвижва бавно надясно. 

Поглеждаш към Земята под теб и към черното небе над главата си. 

Нещо не е наред. Само след минута разбираш какво е то. Капсулата не пада 
надолу. Изстреляла се е с такава сила, че е преодоляла земното притегляне. Ти 
въобще няма да се приземиш. Всъщност летиш право към Марс. 
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Погледът ти се връща отново върху пианото. Музиката се чува съвсем ясно. 
Хрумва ти евентуално обяснение: може би вибрациите на струните се дължат ни 
мозъчните вълни на вампира, който спи в кутията на пианото. Пристъпваш 
крачка напред, после още една. Изведнъж спираш, давайки си сметка, че има 
опасност да бъдеш хипнотизиран. 

Премини на 25. 
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Един от полицаите тъкмо се готви да те закара до управлението, когато 
приближава патрулната кола, от която изскача инспектор Дюбоа. 

- Що за боец срещу вампири си ти?! - казва той укорително. - Всъщност ти едва 
не уби една невинна двойка. Хич не ме интересува какъв специалист си. Отсега 
нататък ще се оправим и без тей! 

Когато се обаждаш на д-р Бърг и му казваш какво се е случило, той много се 
разстройва. 

- Смятам, че ще е най-добре да се прибереш у дома - казва той. - Ще трябва да 
дадем този енергонеутрализатор на човек, който знае кога да го използва. 
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- Честно казано, д-р Бърг - отговаряш ти, - смятам, че би било глупаво да се 
доверяваме на вампири. Ще трябва да измислим някакъв по-добър начин да се 
отървем от тях. 

- Съгласен съм - казва той. - Защо не поспиш малко, а после на свежа глава 
може да намериш разрешението. Все пак, не разполагаме с много време. Ако 
онзи звездолет си замине с добри отзиви за Земята, никога няма да успеем да 
спрем нашествениците. 

Цяла нощ се въртиш неспокойно в леглото и напрегнато мислиш. До сутринта 
вече си стигнал до заключението, че единственият начин да се спре вампирското 
нашествие е като се плени техният кораб. Решаваш да отидеш на пасището, 
където се е приземил корабът и да го намериш с помощта на неутрализатора. 
Обаждаш се на д-р Бърг, за да му кажеш за решението си, а после се отправяш 
към летището. Качваш се на първия самолет за Оклахома. 

Премини на 29. 
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Налага се да се поупражняваш известно време докато добиеш опит за работа с 
радиостанцията на кораба. Отначало попадаш на неподходящи честоти и чуваш 
единствено неразбираеми чужди езици. После случайно улавяш Центъра на 
НАСА за контрол на полетите. 

Отначало в Хюстън вземат обаждането ти за шега - те просто не могат да 
повярват че си пленил чужд космически кораб. Но ти ги насочваш за справка с 
д-р Бърг от Националния космически институг. 

Не след дълго чуваш повикването им Д-р Дженкинс ги е убедил, че не се 
шегуваш. Получаваш инструкциите им: да не пипаш никой от приборите на 
кораба и да чакаш спокойно докато пристигне тяхна совалка с космонавти които 
ще се опитат да се прехвърлят при теб и да приземят чуждия кораб. Чувстваш 
облекчение при мисълта, че идва помощ, но до щастливото приземяване има 
още много време. Премини на 68. 
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Шофьорът поема по Бейзън стрийт, завива и паркира в една тясна уличка. 
Старите градски къщи от двете й страни са с порти от ковано желязо и балкони, 
отрупани с цветя. 

Уличката е задръстена от полицейски коли. Една от къщите е обградена от 
полицаи. Когато слизаш от колата, към теб тръгва едър червендалест човек, за 
да те посрещне 

- Аз съм инспектор Дюбоа - представя се той и енергично стиска ръката ти. - 
Много се радвам, че дойде. Нашите хора нямаг търпение да започнат 


претърсването. Получихме разрешителното още преди половин час, но д-р Бърг 
каза да те изчакаме. Премини на 9. 
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Един от полицаите тъкмо се готви да те закара до управлението, когато 
приближава патрулната кола, от която изскача инспектор Дюбоа. 

- Що за боец срещу вампири си ти?! - казва той укорително. - Всъщност ти едва 
не уби една невинна двойка. Хич не ме интересува какъв специалист си. Отсега 
нататък ще се оправим и без тей! 

Когато се обаждаш на д-р Бърг и му казваш какво се е случило, той много се 
разстройва. 

- Смятам, че ще е най-добре да се прибереш у дома - казва той. - Ще трябва да 
дадем този енергонеутрализатор на човек, който знае кога да го използва. 


КРАЙ 
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- Съдейки по това, което научихме за работата ти в Ню Орлеан, няма да бъде 
толкова лесно - казва той. - На Хаваите не разполагат с неутрализатор. 

- Съжалявам - отвръщащ ти. - Да можеше поне един от нас да е там, за да им 
помогне. 

Връщаш се в хотела и лягаш да спиш. Събужда те звънът на телефон - обажда се 
д-р Бърг. 

- Заловили ли са вампира? - питаш ти. 

- За съжаление, промъкнал се е през охраната - казва Бърг, - преоблечен като 
един от пътниците. 

- Ами онзи пътник? Не се ли е обадил, когато е слязъл от самолета? 

- Не би могъл - казва д-р Бърг. - Бил е напъхан в едно шкафче за дрехи. Заемал е 
учудващо малко място, след като кръвта му е била източена. 

- И сега какво ще правим? 

Настъпва дълга пауза. Д-р Дженкинс е твърде разстроен, за да говори. Накрая 
той казва: 

- Аз почти изгубих надежда. След като не можем да хванем един вампир,няма 
начин да попречим на кораба им да отлети. Новината за Земята ще стигне до 
планетата на вампирите. Следващия път те ще изпратят не един, а много кораби. 
Простенваш от отчаяние, когато чуваш това. Ако на Земята нахлуе цяла армия 
вампири, скоро може да изчезне цялата човешка раса 
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- Лети към Южния полюс - казваш ти. 

Вампирът се привежда над компютъра, задавайки му новия курс. Размърдваш се 
леко в креслото си и той незабавно извръща поглед, напомняйки ти, че освен 
свръхчовешка сила притежава вероятно и свръхчовешки слух. 

Минава почти цял час, докато вампирът отново проговаря: 

- Сега сме над континента Антарктика. След няколко минути ще прелетим точно 
над полюса. Компютърът ще предаде образа на всичко, което се намира там. 

- Добре - казваш ти, - обади ми когато минем полюса - и веднага започваш да 
кашляш, за да прикриеш прищракването при откопчаване на предпазния колан. 
След малко чуваш сърдитото мърморене на вампира: 

- Вече сме над полюса, обаче компютърът показва, че под нас няма нищо друго, 
освен лед. Какво му е изумителното на това? 

Премини на 44. 
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Ако кухненският асансьор вече не се използва, би било съвсем естествено 
собственикът на къщата да прикрие вратата му с картина. Но ако е така, защо на 
таблото свети малка зелена лампичка? Да не би да го е използвал вампирът. 
Може пък точно този асансьор да те отведе до скривалището, където спи 
вампирът. 

Дали да не влезеш в кабинката и да натиснеш копчето? Може да те откара право 
при вампира. Ако го откриеш преди залез слънце, той не би могъл да ти стори 
нищо. Ще можеш да го завържеш с ирилиева жица и да повикаш полицията да 
го прибере. 

А може би първо трябва да проучиш останалата част от къщата? 

Каквото и да решиш, трябва да действаш бързо. Слънцето вече клони към залез. 
Ако влезеш в асансьора и натиснеш копчето, премини на 75. 

Ако решиш да огледаш останалата част от къщата - 36. 
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Сид притяга колана на капитанското кресло и включва двигателите. Корабът 
отскача напред, след това се разклаща няколко пъти настрани и той се опитва да 
го стабилизира. 

Постепенно пилотът овладява странния летателен апарат и казва, че всъщност е 
невероятно лесно да се управлява този вампирски кораб. 

Оказва се, че цялата работа се поема от компютрите. От пилота се иска само да 
даде направлението. 

След три часа Сид приземява леко вампирския кораб на военно-въздушната база 
Уилбър Н Тексас. Едва си се измъкнал от люка и върху кораба се изсипват цял 


отбор учени, които се заемат с изучаване на конструкцията му. Скоро пристига 
д-р Бърг, придружен от няколко висши членове на Съвета за отбрана срещу 
вампирите. Бърг се здрависва топло с те. 

- Свърши чудесна работа - обръща се той към теб. - След като корабът на 
вампирите е в наши ръце, останалите от тяхната планета никога няма да научат, 
че Земята е подходяща за колонизиране. А освен това ще можем да използваме 
този технически съвършен кораб за експедиции до места, за които хората само 
са мечтали досега: далечните планети и техните спътници, а може би дори до 
звездите. 
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Един от полицаите тъкмо се готви да те закара до управлението, когато 
приближава патрулната кола, от която изскача инспектор Дюбоа. 

- Що за боец срещу вампири си ти?! - казва той укорително. - Всъщност ти едва 
не уби една невинна двойка. Хич не ме интересува какъв специалист си. Отсега 
нататък ще се оправим и без тей! 

Когато се обаждаш на д-р Бърг и му казваш какво се е случило, той много се 
разстройва. 

- Смятам, че ще е най-добре да се прибереш у дома - казва той. - Ще трябва да 
дадем този енергонеутрализатор на човек, който знае кога да го използва. 
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Тръгваш надолу по уличката, надявайки се очите ти скоро да привикнат към 
тъмнината. Когато минаваш под едно дърво, нещо се строполява на рамото ти. 
Чуваш ръмжене и остри нокти издраскват врата ти. 

Изкрещяваш. После осъзнаваш, че. те е нападнал не вампир, а дива котка. 
Отърсваш рамо и тя хуква и изчезва в мрака. Опипваш с ръка врата си и усещаш 
влагата на кръвта, избила от драскотините. 

Дълбок благ глас зад гърба ти произнася: 

- Това мирише толкова хубаво, толкова худаво... 

Обръщаш се и срещаш пронизващия поглед на вампира. Този поглед говори 
повече от всякакви думи, че ти си следващата му жертва. 
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Постепенно ускорението намалява. Гравитацията вече не действа и ти чувстваш, 
че олекваш. На място те задържа само предпазния колан. Иска ти се да видиш 
какво има зад прозорците, но не можеш. Те са плътно затъмнени, за да 
предпазват вампирите от светлината на слънцето. 

Разучаваш от креслото си пулта за управление, опитвайки да отгатнеш кой лост 
за какво служи. Един от тях привлича вниманието ти. Обграден е с червен кръг, 
а под самия лост има надпис, който не можеш да прочетеш. По големината на 
надписа съдиш, че това е нещо важно. 
Чудиш се дали не означава "Внимание!" 
или "Предупреждение!". 

Над лоста има странни знаци - осем 
малки правоъгълника. Дължината на 
всяко правоъгълниче е 3 пъти по-голяма 
от височината му. Внезапно осъзнаваш 
какво означават тези символи. По 
стените на помещението има осем 
прозореца със същата форма. Лостът е 
свързан по някакъв начин с прозорците. 
Но по какъв? Премини на 92. 
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Чувстваш се ужасно. Знаеш, че вампирът е някъде наблизо. Изглежда излъчва 
мозъчни вълни, които карат струните на пианото да трептят. Иска ти се да 
продължиш издирването, но инспектор Дюбоа те хваща за лакътя и те отвежда 
към вратата. 

- Изпращам те във Вашингтон с първия самолет - казва той, - заедно със 
сметката за това пиано. 

Премини на 74. 
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След няколко часа вдясно от себе си виждаш огромното, набраздено от 
хоризонтални ивици кълбо на Юпитер. Скоро след това пръстените на Сатурн 
изпълват небето. Явно си задействал някаква автоматична програма. Корабният 
компютър е определил курса, който ще те изведе зад пределите на слънчевата 
система. 

След няколко дни научаваш крайната цел на пътуването - Планетата на 
Вампирите. 
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Завърташ се и се втурваш към предния люк, очаквайки да усетиш дъха на 
вампира зад врата си,а дългите му закривени зъби да се впият в гърлото ти. 
Вместо това чуваш подигравателен смях. 

Сграбчваш и натискаш дръжката, но бравата е заключена. Разклащаш дръжката, 
блъскаш вратата, но напразно. 

Смехът на вампира пронизва ушите ти. Извръщаш леко глава - тъкмо навреме, 
за да видиш как се надвесва над теб, обезумял от жажда. 
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Те идВат от далечния космос, прищежа-.. 
Ват свръхчовешка сила-ш са изключотелно 
умни и хитри. чу) 

ЕдинстВея” ти, благзачдаренче на задъл- 
бочените си познания В нац-тайнртВени- 
те древни) замни науки, си наясйо Колка. 
опасни за останалите същестВа-от.Обе- 
динените планети могат са бъдат. Вам- 
пирит е: : , з - 

И така, ти си. най-големият специа- 
лист, а и "най-известният ЛоВец на Вам-” 
пирц., -# - 
тр ДженКкинс, щеф на. Националния кос-. 
мичесКки институт, бе предупредил: "Кос- 1! 
мосът гъмжи от тези страшилища. Ранд + 
чцли Късно и други от.тях ще отКрият Зе-“ 
мята. И Когато тоВа стане, очаква ни дя-... 
Волски трудна -битка." »., 


Сега е дошло бреме-за това... 
Цена 22 лв. : | 
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